PROGRAMA DEL TALLER del 1/08/08 a 15/09/08

1/08 — 5/08 — Elegir los temas = 4 dias — prolongatasta el 08/08

Paso 1: Iniciacion al concepto de tebeo popular

IMPORTANTE:

jAntes de comenzar, ten en cuenta por favor queedosos son historias con
mensaje y que los tebeos “populares” son hechoslg®oractivistas, artista n
profesional — voz genuina!

¢Por qué son los tebeos “populares” utiles?

N

Es un medio barato, que se puede utilizar por fdegagjue no tienen normalmente
ningun acceso a los medios. Usted necesita solamneémapel, plumas y una buena

historia que contar.
¢Para qué puede usted utilizar los tebeos populargs

Si un grupo de personas quiere comunicar directtameon los miembros de su

comunidad o con otra gente, pueden hacer una camysamndo los tebeos popular
los carteles o los pequerios libretes, o ambos.

Puedes concienciar a la gente sobre un tema, papdesr nuevas soluciones a
problema y promover organizaciones que estan ianpdis en trabajo de desarrollo.

ACTIVIDAD: Por favor lee el manual "Carteles de tebeo” y ndeduen mandarnas

tus preguntas sobre tu lectura o el mismo taller.

Paso 2: Decide sobre un tema

ACTIVIDAD:

Brainstorming =>Cada participante tiene que somgtéemas con respecto a |
refugiados y sus problemas. Los temas te servilegol para hacer los carteles.
OBJECTIVO: Durante la discusion, los participantes tiene elegir los temas lo
mas importantes y sobre los cuales quieren esamilithistoria.
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Paso 3: Explicar los conceptos: enfoque, mensajgsupo designado.
IMPORTANTE:

-Un enfoque es necesario porque si no el mensaygiedee demasiado general. Un

mensaje especifico es siempre mas poderoso queenraaiento extenso.
-El mensaje debe ser claro: ¢ Qué cambio o resulfaelemos alcanzar?
El mensaje tiene que estar dirigido a un grupogtesio.

ACTIVIDAD:

Define un grupo ideal especificando todas sus teniaticas y hablalo con los demas.

Si hay diferencias de opinidn, encuentra mas argtor@otro grupo.

OBJECTIVO : Los participantes tienen que entender que un ajeairecto es mejo
gue un mensaje impreciso y si el resultado desgaglogrupo designado son bien

definidos, la historia serd mas directa.

-

Paso 4: Propuesta de historia y de personaje
ACTIVIDAD:

Cada patrticipante tiene la tarea de proponer wstarfa que lleve un mensaje al grupo

designado. La historia no puede ser muy complig@ideener muchos caracter
porque la historia debe caber en los cuatro pan€lada participante somete
historia por correo para que los demas tengandetidad de comentarla.
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OBJECTIVO: Cada participante tendra una historia con un n@ngain grupo
definidos para empezar a trabajar.

Notas: Drama funciona mejor que un mensaje estrictante educativo. El principig
debe ser interesante, de modo que el lector qusatder qué sucede al final.

Paso 5: Separar la historia en 4 partes (ver pagings del manual)

ACTIVIDAD: Hay que dividir la historia en cuatro partes: pasa cada panel. Es
significa: solamente una accién/localizacion porangl. Después de eso, cs
participante tiene que escribir la historia en ugiartes y enviarla a los otr
participantes por correos.

OBJECTIVO: Cada participante tiene una historia que cabe®nouatros panels d
cartel.

Notas: La historia puede estar condensada agregatalenformacion en una caja
explicativa en el principio.

Etapa 2: 09/08 — 11/08 - 3 dias

Paso 6: Ejercicio para aprender a dibujar | - cara

ACTIVIDAD: deja las historias a un lado y empieza a dib&arpieza por dibuja
las expresiones de una cara.

-copiar algunas caras desde el manual y tambié@miawnuevas.

-dibujar la expresion facial de una persona desdefeto o con la ayuda de un ami
(haciendo pausas de 1,5 minutos) 3 o 4 veces.

OBJECTIVO: Aprender a tener confianza con respecto a tuscigues par:
dibujar.

Paso 7: Ejercicio para aprender a dibujar Il — posciones de cuerpo
ACTIVIDAD:

-copiar algunas posiciones de cuerpo desde el rm@merapagina 13-14) usando
“hombre de palo”

-elige un modelo vivo haciendo pausas de 3 mindte§ posturas.

OBJECTIVO: Aprender a tener confianza con respecto a tuscimes pars
dibujar.

Paso 8: Ejercicio para aprender a dibujar Il - objectos

ACTIVIDAD:

-dibuja algunos objectos cercanos (una silla, ueganuna bolsa, una ventana,
armario, etc.)

OBJECTIVO: Aprender a tener confianza con respecto a tuscimes pars
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dibujar.

Paso 9: Ejercicio para aprender a dibujar IV - camms
ACTIVIDAD:

dibuja:

-un edificio

-un arbol

- un vehiculo

- un paisaje con el horizon

OBJECTIVO: Aprender a tener confianza con respecto a tus chuhes para
dibujar.




Paso 10: Primer plano, segundo plano y horizonte
IMPORTANTE : En los tebeos, las cosas las mas importante parsagl primer

plano. Segundo plano y horizonte estan en segulam [y sélo indican el medio.

(ver pagina 12)
OBJECTIVO: entender el uso basico del espaci de un panel.

Etapa 3: 12/08 — 18/08

Paso 11: Legibilidad
IMPORTANTE: el concepto de legibilidad (ver el manual))

- los textos deben ser faciles de leer (las limeatas, tamafio = 1 cm, vifietas

espaciosas)

-las imagenes deben ser bastante grandes y nbaaron los detalles

-la orden de la lectura debe ser l6gica

-se lee el dibujo primero, despues los textos

- la cantidad de texto se debe reducir al minirhmealio es sobre todo visual
ACTIVIDAD: toma en cuenta el antedicho mientras que haces aelusurito.
OBJECTIVO: tienes que entender que los dibujos y los textokea® y que log
tebeos se hacen con ldgica.
Notas: Legibilidad es el mismo criterio que en lassdn de critica. Si el tebeo n
entiende como planeado, entonces no se podra usar.

Paso 12: Orden de legibilidad

IMPORTANTE: Los tebeos se deben leer de la izquierda a lecligrérimero
criterio) y de arriba hacia abajo (segundo criderio

ACTIVIDAD: toma en cuenta el antedicho mientras que haceanuscripto.
OBJECTIVO: tienes que entender que la lectura de orden epiede angular en |
narracion visual.

Paso 13: Como escribir y incluir textos en los telos
IMPORTANTE:

- tienes que evitar escribir en los textos lo qaeepe claro en los dibujos (los text
deben siempre informaciones adicionales para tarta¥

-el tamafio del texto es importante surtout si losasteles son transformados mas

tarde en tebeos. (tamafio recomendado= 1 cm)

ACTIVIDAD:

-dibuja lineas para guiarte antes y después eserilexto en lapiz.
-después, haz la forma de la vifieta

-ensefia distinctas formas de textos: caja expl&Esitivifietas para un discurso, vifie
para los pensamientos, sonido mecanico etc.

la preferencia es de tener vifietas para los disswas la parte arriba del panel. Arri
de los personajes hablando.

OBJECTIVO: participantes entienden que tendran que trabajachm sobre e
textos y que hay muchas cosas que considerar.
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Paso 15: Efectos visuales para sonidos, movimientesc
IMPORTANTE: el sonido y los movimientos pueden ser represastgmbr un
indicio visual.
ACTIVIDAD: Muestra de sonido, de movimiento, de dolor, de glade otros
efectos.

Estos efectos no son universales. Son distinctpgdas culturas.




OBJECTIVO: los efectos pueden incluirse para reforzar lasitgs.
(ver manual)

Paso 15: el titulo del tebeo

IMPORTANTE: el titulo es importante porque es la primera frpseleera la gente.

El titulo no debe desvelar el punto final de ladria — sera una decepcion pard
lector. El titulo tiene que ser interesante para gulector desee saber mas de
historia.

El titulo puede ser decorado con elementos visugles tiene relevancia con
historia..

ACTIVIDAD: crear tu titulo gracias a las instrucciones annilescionadas.
OBJECTIVO: entender que el titulo es un elemento para adrbey lectores.
Notas: hay una pagina sobre la creacion de titulo € manual.

Paso 16: El guion visual

IMPORTANTE: un guion visual es necesario porque demuestréogas las parte
de la historia esta donde tiene que estar. El gesta abierto a cambio y puede
ensefiado a los comparfieros para obtener sus ognione

EL GUION VISUAL ES UN BOCETO - EL DIBUJO NO DEBE DESTAR MUY
ELABORADO.

ACTIVIDAD: Haz un guion visual incluyendo los dibujos, vifietastos, etc.....
OBJECTIVO: verr que un guion visual es una etapa necesaria.

(ver manual)

Paso 17: se ensefia el guion visual a los demas ggrantes

ACTIVIDAD: manda tu guion por correo para que los demas pusmlaprobarlg
segun lo siguiente:

-¢,Se entiende correctamente el mensaje?

- ¢, Hay un equilibrio entre el texto y las imagenes?

-¢,Se puede leer correctamente?

-¢Atrae el tebeo la atencién desde una distancia?

OBJECTIVO: averiguar en detalles las historias de los ppdities y tendra

el
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ser

entonces mas confianza para pasar a la etapardegy (e trabajo final).

Etapa 4: 19/08 — 01/09

Paso 18: Medidas y llegar al trabajo final

IMPORTANTE:

- Porqué A4? 2 x A4 con las mismas lineas forman uk3

-siempre girar la parte inferior del papel hacia ariba

-papel tiene que estar de buena calidad (rigido pemo brillante)
ACTIVIDAD:

- dibujar ligeramente en lapiz sobre tu boceto finhporque las lineas en lapiz
tienen que borrarse.

-entintar con lineas finas y borrar las lineas endpiz

-rellenar las zonas negras

-usar rayas, texturas y rellenos (te los explicareas luego).
OBJECTIVO: tener confianza en tus capacidades paral procedimiento.




Paso 19: Ejercicio de entintamiento
ACTIVIDAD:

-siempre en negro, sin colores y tampoco lapiz
-dibujar las texturas, las decoraciones

-pide a los participantes de probar sus materialeantes de entintar sobre el guior
visual.

OBJECTIVO: tener confianza en tus capacidades de éntar, para probar los
materiales

Notas: ver manual

Paso 20: Trabajo final

ACTIVIDAD: los participantes tienen que dibujar de nuevo los bocetos a esca
grande

OBJECTIVO: el trabajo esta listo para copiar.

Paso 21: Presentacion del trabajo final

ACTIVIDAD: cada participante tiene que escanear y aviar su trabajo por
correo.

Etapa 5: 02/09 — 07/09

Paso 22: Sesion de critica

ACTIVIDAD: cada participante echa un vistazo en eltrabajo final tomando su
tiempo.

Cada participante comenta sobre cada trabajo.

-¢,Se entiende correctamente el mensaje?

- ¢,Hay un equilibrio entre el texto y las imagenes?

-¢,Se puede leer correctamente?

-¢ Atrae el tebeo la atencién desde una distancia?

(bastantes porciones negro)

Cada participante comparte su opinidn sobre su@togbajo.

OBJECTIVO: cada participante obtendra obsevaciones apropsadas su trabajo

a



Educarse en un campo de refugiados.

Alan vive con su familia en un pequefio campo deigiaflos cerca de Ghana.
Dejaron su pais natal, Liberia, a causa de la guddna pequefia organizacion local
ha creado una escuela para nifilos entre 7 y 10iadlosive. Alan y su hermano

pequefio estan entre los afortunados.

Primer panelPrimer dia de escuelala madre de Alan esta limpiando mientras dice
a Alan y a Edwir'Daros prisa”. Ellos responde realmente nerviosté& estamos
listos”. Ellos no llevan nada méas que un plato de metalemmanos.

Segundo paneMartha, de 12 afios les mira con envidia.Ella piensa‘Desearia
tener 10 afos”.

Tercer panel: Alan y Edwin se encuentran a otré®siide camino a la escuela,
también ellos llevan un plato de metal en sus mardan saluda a su amigo Dave.
“Hola, Dave”. Dave lleva un libro en sus manos.

Cuarto panelA las 9.00 en punto En frente de una pequefia casa de una sola
habitacién que debe de ser la escuela.

Quinto panelSe ve 1 pequeia casa dividida en 4 habitaciones.

Sexto panel: Se ve el interior de una habitacidnng profesora voluntario. La
profesora se llamglizabeth. Todo el mundo esta callado y mira atentamentpié
esta escrito Edwin esta aprendiendo el alfabeto.

Séptimo panel: Se ve el interior de otra habitac&nprofesor preguntdy quién
sabe contra?”. Solo hay dos manos levantadas y sus propietarioestan* Yo,
sefior”. Alan esta a punto de aprender a contar.

Octavo panel2 horas mas tarde: hora del recreo

Noveno paneliLecciones de musica Se ve como todas las cortinas han sido
descorridas, asi que ahora todos los nifios séasiguntos. Todos los profesores
estan ensefiando canciones locales a los nifiosaefsy “Effua se puso el fufu,

Décimo panel:A la 1 del mediodia: hora de comerSe ve a Alan y a Edwin
sentados juntos con sus amigos disfrutando dentédeoy comiendo en silencio.

Undécimo panel: Se ve a todos los nifios alredeglamndorofesor con un libro abierto
en su regazo. Estan sentados en el suelo del gelamtero de la escuela. El
profesor:“entonces Cenicienta comenzé a llorar.”.

Duodécimo panelYa en casaAlan y Edwin cuentan a su hermana como les ha ido
el dia. Se ve a Alan sentado frente a la puertdahdb con Martha. “Hoy he
aprendido a contar”. Martha responde’,De verdad?, ¢ me ensefiaras?” Edwin
responde: “Y yo puedo ensefiarte el alfabeto!”.



Decimotercer panel: Se ve a Alan, Edwin y Marthdaemisma cama. Martha repite
para si el alfabeto que acaba de apreride, C, D, E, F”. Alan reza:Por favor
Dios. No dejes que este sea el ultimo afio de esaysra mi ni para mis amigos”.
Edwin suefia con la comida del almuerzo.
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Alan is living ina
small refugee camp
his family near Gana.
They left Liberia,
their home country
because of the war.
A small local
organisation has set
up a school for the
children between
7 and 10 inclusive.
Alan and his younger
brother are amongst
the lucky ones.
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refugee camp with his
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left Liberia, their
home country because
of the war. A small
local organisation has
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children between 7
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and his younger
brother are amongst
the lucky ones.

Anexo 3

En la introducciéon (en el cuadro) — L 2: El ilustrador se habia olvidado de poner

“with”. En la sequnda ilustracion, ya lo ha corregdo.

ELISABE




Pagina ii:
Introduccién

REFUGICS es un material educativo creado en el rouatk la campana de
sensibilizaciébn de RESPECT sobre la situacion derédugiados. A partir de este
material nos gustaria mostraros algunos aspectiasvilta de los refugiados.

indice

Introduccidn (Ashley Smith)....................... p.
Primer comic (Borja Pujol)........................ p.
Segundo comic (Carmen Cavaco).............. p.
Tercer comic (Maria Lina Baéz)..................
Cuarto comic (Omar Majeed)...

Quinto comic (Ricardo Mufioz)... T
Definicion sencilla de algunas palabras ............... p.
Définicion de palabras utiles .......................e. p.

T T

Las historias fueron provistas por RESPECT Refuggad Los ilustradores son
profesionales y aficionados que decidieron dedpzte de su tiempo libre para
ayudarnos a crear REFUGICS.

Introduccién del primer tebeo — agregar al rectémgu

En REFUGICS, el Sr. Neil - un experimentado profesode secundaria — después
de leer un emotivo articulo sobre lacrisis humanitaria (1)* en la Republica
Democratica del Congo(2)**, decide ensefiar a sus alumnos sobre los problemas
de los refugiados. El Sr. Neil ensefiara a sus alums distintos aspectos de la vida
de los refugiados.

Pagina 1

styifieta: "Desearia poder ayudar a esta gente”.
2" vifieta: "¢ Coémo?”

En el 2° cuadro, la palabra “IDEA” aparece a lado & Henry.

Vifieta 3: "jDedicaré algun tiempo a ensefiar a mis alumnos sabla situacion de
los refugiados!”

Vifieta 4: "jjEso seria genial!!” “¢Por qué no organizas tami&n una recolecta
de fondos después de la escuela?"”.

Vifieta 5: "jjExcelente idea!!"
En el cuadro 6, lo siguiente aparece en la esquimke arriba a la izda: El lunes

siguiente — después de la escuela Texto en las estanterias: Politica mundial —
Economia — Guerra.



En el cuadro 7, lo siguiente aparece en la esquimke la izda: 2 dias después.....
Texto que aparece en el FREFUGICS — Comics sobre la vida de los refugiados.

Vifieta 6: Ok, hoy vamos a probar algo diferente”.

Vifieta 7: ? ..............aparece cerca del chico

Vifieta 8:? ..............aparece cerca de la chica

Vifieta 9: "¢ Quién puede decirme qué es un REFUGIADO?".

Vifieta 10: "Alguien que viene a nuestro pais porque no puedeguir en el suyo".
Vifieta 11:"y un refugiado no puede hablar nuestro idioma".

Vifieta 12: "¢y por qué piensas que no pueden quedarse en suig':

Vifieta 13: "¢ Por qué son pobres?".

Vifieta 14: "Muy bien Paul".

Vifieta 15: "Vamos a aprender sobre los refugiados y sobre eipb de vida que
llevan".
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Anexo 5
Fondo para pagina 1 del tebeo

® "
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Anexo 6
Texto para pagina 1 del tebeo version espafola

®

iiEso seria genial!!
IDEA iiExcelente idea!!

Desearia poder
ayudar o esta gente. ¢Por qué no recaudas
fondos(3) despues
de la escuela?
iComo?
iDedicoré algin
LAS NOTICIAS fiempo 0 ensenor
a mis alumnos
gﬁ;ﬁ! os sobre lo situacion
combofes de los refugiados!
El lunes siguiente — después de la escuela, 2 dias después...
Policg REFUSICS
mundig| _'ﬁ«"""
Eronomia
Goere

El jueves por la farde... ¢Quién puede decirme 4y por qué piensas
¢ den
0Ok, hoy vamos o probar pes oo
0‘;0 difelenlz REFUGIADQ? quedarse en su pais?
Alguien quevienea  y un refugiodo :::Ipz:':es?
nuestro pais no puede '
porque no hablor
puede seguir  nuestro
en el suyo, idioma.
Vamos o aprender sobre
los refugiados y sobre el tipo
Muy bien Paul. de vida que llevan.
71709 931 PM ] =

—‘ ‘ refugee_comicbook.indd 1 @

12



